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Nawet najmniejsza sprawa
moze byc¢ najwazniejsza.



Wazka Zac

biuro jest o

nary jest detektywem i mieszka w Owadzim Grodzie. Jego

olegane przez interesantdw i Wazka ma mnostwo zagadek

do rozwiqzania - gdzie sie podziaty sprezynki Pasikonika? Gdzie

Stonoga zgubita swoje buty? Na szczescie Zachary uwielbia swojqg

prace i z ch

ecig pomaga innym owadom.



GLOWNY BOHATER

Zachary jest wazkg - detektywem, ktory ma swoje biuro na najwyzszym pietrze
paprotkowego wiezowca.
Ma bardzo duze oczy, a na nosi nosi ogromne okulary, ktore sprawiaja, ze jego oczy
wydajg sie byc jeszcze wieksze. Na tutow ma zarzucony jasny prochowiec, a z kieszeni
ptaszcza wystaje mu lupa.

Nieodtgcznym atrybutem Zacharego jest notes zrobiony z zielonego listka, w ktorym
zapisuje wszystkie szczegoty swoich spraw.

Zachary jest ciekawski, dociekliwy, ale z drugie] strony tajemniczy | matomowny.
Jednoczesnie jest sympatycznym | uczynnym bohaterem. Z wielkg checig 1 zapatem
podchodzi do wszystkich rozwigzywanych spraw | zagadek. Jest on peten empatii
| zrozumienia. Wzbudza sympatie | zaufanie innych owadow, gdyz nigdy nie odmawia
pomocy | zawsze rozwigzuje powierzone sprawy do konca.



SWIAT PRZEDSTAWIONY

Serial rozgrywa sie w Owadzim Grodzie, ktory znajduje sie na ogromnej tagce, petnej zieleni i kwiatow.

Owadzi Grod przypomina ludzkie miasto, zbudowane z roslin i kwiatow. S3 tu paprotkowe wiezowce i lisciaste
autostrady. Petno tu tez sklepow, muzeow i parkow. Budynki zbudowane sg z paczkow kolorowych kwiatow,
a drogi z dtugich lisci. Owady poruszajg sie w przedziwnych pojazdach. Wszedzie jest kolorowo, stychac radosny
gwar | wrzawe.

Grod zamieszkujg przerozne owady - muszki, biedronki, koniki polne, trzmiele, motyle itd. Wszyscy znajg swoja
role w spoteczenstwie | pracujg dla dobra wspolnego. Sg pomocni | uczynni.



STRUKTURA ODCINKOW

W kazdym odcinku Zachary pomaga jednemu z owadow, rozwigzujgc tajemnicze zagadki. Kazdy odcinek
rozpoczyna sie | konczy w bardzo podobny sposob, a kolejnosc poszczegolnych akcji przebiega wedtug jednego
schematu:

1. 2. 5.

Do biura detektywistycznego Nastepnie jest przygoda, a wiec Finatem odcinka jest rozwigzana
przychodzi nowy bohater, ktory rozwiqzywanie tajemniczej zagadki. zagdka i usSmiech na twarzy
potrzebuje pomocy Zacharego. bohaterow.

Po wystuchaniu problemu Wazka

. ’

decyduje sie przyjg¢ sprawe

i rozwigzac zagadke.



PRZYKLADOWE °
OPISY ODCINKOW

PSIKONIK

Do gabinetu Zacharego
przychodzi zaptakany Pasikonik.
Okazuje sie, ze zgubit sprezynki
ze swoich nozek i nie moze
wysoko skakac. Zachary, widzqgc
smutek Pasikonika, postanawia
niezwtocznie zajqc¢ sie sprawq i

odnalez¢ zagubione sprezynki.

PSZCZOtLA

Gabinet Zacharego odwiedza
zmartwiona  Pani  Pszczotka,
ktorej zaginety petne stoje
miodu. Zachary postanawia
rozwiktac zagadke
tajemniczego znikniecia

ztocistego ptynu.

STONOGA

Tym razem interesantem
w biurze Wazki jest smutna
Stonoga. Okazato sie, ze zgubita
swoj setny bucik, przez co jest
jej zimno w tapke. Detektyw
przyjmuje sprawe i postanawid

odnalez¢ zaginiony but.
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